Практическая работа в Corel Draw  «Шестерёнка».
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Создать большой круг. 

2. Создать два маленьких круга. 

3. Применить к ним Интерактивное перетекание. На панели свойств выбрать новый путь и поместить   на большой круг.

4.  Выделить объекты – Упорядочить – Формирование – Упрощение. Убрать маленькие кружки и удалить их.

5. Нарисовать маленький круг и поместить его центр большого   круга. Выделить объекты – на панели свойств – Исключить. Маленький круг удалить.

6. Залить фигуру текстурой – Штукатурка.

7. Применить эффект Выдавливание и создайте объём.

8. В докере – цвет выдавливания – Тень – Установить из какого цвета в какой – Применить.
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